lhr braucht: Jeder, der mitmachen mdochte, sucht sich
eine Spielfigur. Das kann zum Beispiel ein Korken oder
ein Stein sein. Dann fehlt nur noch ein Wiirfel und es kann
losgehen. Entscheidet selbst, wer anfangt.

Kinderseite

Garten-Ralley

Spielverlauf: Nun wiirfeln die Spieler reihum und riicken
vom Startfeld aus vor. Die Augenzahl des Wiirfels ent-
scheidet dariiber, wie viele Felder man vorriicken darf.
Jeder Stein ist ein Spielfeld. Landet ein Spieler auf einem
grauen Feld, muss er die Aufgabe erfiillen. Landet man
auf einem Feld mit einer Leiter, darf man auf das entspre-
chende Feld hochklettern. Gewonnen hat derjenige, der
zuerst im Ziel ist. Dieses muss jedoch mit einem genauen
Wourf erreicht werden. Anderenfalls muss der Spieler die
Uberzéhlige Augenzahl wieder zuriick laufen.

Der Zaun bendtigt einen

- a neuen Anstrich, das dauert:
v 1 Runde aussetzen! Pflanzen

Die kleinen Setzlinge
miissen eingepflanzt

G. B i werden, doch du hast
. * e | die Schaufel vergessen.
T - ) € 2 - Gehe 3 Felder zuriick!
dten ist anstren- 7 .
gend. Erhol dich W b S¥a * ',\‘ Die Sonnenblumen
‘ - ( | )

| & miissen gegossen

1l »
A werden. Gehe 3
| . Felder zuriick, um

Wasser zu holen!

“ /4 kurz und setze 1

Runde aus!

Gartenarbeit ist anstren-
gend. Gonn dir eine Pause
und setze 2 Runden aus!

/

Erde schaufeln

"~ Die Erde wird zum Pflanzen
benotigt. Im Eimer lisst sie
sich besser transportieren.
Nimm dir die Zeit zum Schau-
feln: 2 Runden aussetzen!

Das letzte Herbstlaub
muss noch weg.
1 Runde aussetzen!

Y
Y 4
Wasserschlauch

I Der Schlauch wird zum GieBen
Pfutz benotig. Gehe 3 Felder zuriick,
utze I um ihn anzuschlieBen!

Jemand hat vergessen, das
Wasser abzustellen. Machst
du es? 1 Runde aussetzen!



